Robot Dino Smart T-Rex
Upute T

OPASNOST OD GUSENJA
Sadrzi sitne dijelove. Nije za
djecu ispod 3 godine.

-Roditelji, ova igracka se preporucuje djeci. Kako biste bili sigurni da je igra vaseg djeteta sigurna i zabavna,
pregledajte upute za uporabu sa svojom djecom

- NEMOJTE podizati dinosaura koje se krece.

- Drzite ruke, kosu i Siroku odje¢u dalje od nogu kada je prekida¢ ukljuc¢en.

- Izvadite baterije iz igracke kada nije u upotrebi.

Upozorenje: Promjene ili modifikacije na ovoj jedinici koje nije izri¢ito odobrila strana odgovorna za sukladnost
mogu ponistiti korisnikovo ovlastenje za rukovanje opremom.

paterije, pynjive bgterije,’ gumbaste éelijg, pakfzti baterija Kada se ovaj uredaj vide ne koristi, uklonite sve

itd. ne smiju bacati u kucni otpad. Baterije su Stetne za baterije i odlozite ih odvojeno. Elektri¢ne uredaje
zdravlje i okoli§. Molimo pomozite u zastiti okoliSa od mmm odnesite na lokalna sabirma mjesta za otpadnu
zdravstvenih rizika. Recite svojoj djeci da pravilno odlazu elektricnu i elektronicku opremu. Ostale komponente
baterije tako da ih odnesu na lokalna sabirna mjesta. Na mogu se odloZiti u kuéni otpad.

E Simbol prekrizene kante za smece oznacava da se ﬁ Otpadna elektricna i elektronicka oprema (WEEE)

Oprez: -

- Baterije koje se ne mogu puniti ne smiju se ponovno puniti. _Savjet

- Punjive baterije smiju se puniti samo pod nadzorom odrasle osobe. Za najbolje performanse
- Razligite vrste baterija ili nove i rabljene baterije ne smiju se mijesati. koristite nove alkalne

- Baterije moraju biti umetnute uz pravilan polaritet (+ i -). baterije.

- IstroSene baterije izvaditi iz igracke.
- Stezaljke napajanja ne smiju biti kratko spojene.

UPOZORENUJE: Ova igracka proizvodi bljeskove koji mogu izazvati epilepsiju kod preosjetljivih osoba.

Njega i odrzavanje:

-Uvijek izvadite baterije iz igracke kada se ne koristi dulje vrijeme.

- Njezno obrisite igracku €istom vlaznom krpom.

- Ova je igracka namijenjena samo za unutarnju upotrebu.

- Nemojte uranjati igracku u vodu koja moze oStetiti elektroniCke sklopove.

Napomena:

- Preporuca se roditeljski nadzor prilikom postavljanja ili zamjene baterija.

- Korisnici bi trebali ¢uvati i Cuvati ove podatke za buducéu upotrebu.

- Korisnici bi se trebali strogo pridrzavati priruénika s uputama dok koriste igracku.

. . . . iy Manufactured / Imported by:
Zahtjevi za bateriju za verziju veli¢ine AAA: Spestron BY
Solingenstraat 53
NL 7421 ZR Deventer

. . The Netherland:
Napajanje =~ —— Inlo@spéctontays.con Ef
Ocjen_a : DC4.5V, 1.35W Iat:;th;};:T?gt;gggog
Baterije © 3% 1.5V "AAAYLRO3/AMA4 ( nisu ukljuene ) MADE IN CHINA S—

List s uputama i pakiranje moraju se sacuvati jer sadrze vazne informacije.
helpdesk@spectrontoys.com



Opis funkcija

GUMB ZA NAPAJANJE Pritisnite dulje od 3
sekunde za ukljucivanje ili iskljucivanje
dinosaura. Pritisnite za odabir nacina
reprodukcije ili za zaustavljanje radnje i
oZivljavanje dinosaura iz NACINA
SPAVANJA. Nacin mirovanja ¢e se pojaviti
ako dinosaur nije aktivan 5 minuta. Kada
dinosaur prijede u nacin mirovanja, hrkat ¢e
i zatim se iskljugiti

ODABERITE NACIN IGRANJA Kratkim
pritiskom na ¢esalj o¢i mijenjaju boju *
PLAVO je nacin rada s gestama
 LUUBICASTO je interaktivni nacin igre.
Brzo pritisnite ¢esalj dvaput i dinosaur
prelazi u nadin plesa.

b~ 4

SENZOR DETEKCIJE

1. Drzite ruku blizu senzora detekcije
oko 10 CM, dinosaur ¢e zakoragiti
naprijed.

2. Drzite ruku blizu senzora detekcije
manje od 3 CM i viSe od 2 sekunde, a
zatim oci pocrvene, dinosaur prelazi u
nacin rada za hranjenje.

- Savjet ]
Senzor detektirajucil Uéi ¢e u NACIN MIROVANJA ako ga predugo ostavite samog
(otprilike 5 minuta). Pritisnite moju tipku za ukljuéivanje da biste

izasli iz NACINA MIRAVANJA,

Upute za baterije

1. Iskljucite dinosaura. fig.
2. Otvorite odjeljak za baterije
otpustanjem vijka. (sl. 1)

3. Stavite 3 x AAA baterije (nisu
uklju¢ene) u odjeljak prema polaritetu
prikazanom unutra. (sl. 2)

4. Vratite poklopac odjeljka za baterije.
(sl. 3)

Hodanje i plesanje

———— >

MADE N CHINA WADE I CHiNA

1. Kratko pritisnite krijestu dok
oci ne postanu plave, a zatim
dinosaur prelazi u nacin rada
gestama. 2. Drzite ruku blizu
senzora na straznjoj strani
glave oko 10 CM, on ¢e -
zakoraciti naprijed ¥ < [
S

_ ranjenje dinosaura

1. Kratko pritisnite krijestu dok o¢i ne

Brzo pritisnite
krijestu dvaput,
i dinosur ¢e
plesati

postanu plave, a zatim dinosaur prelazi = 3 Qinosa_ur
u nacin rada gestama. ? Ce zvakati
hranu

2. Drzite ruku blizu senzora za
detekciju straznjeg mozga manje

od 3 CM i viSe od 2 sekunde, a zatim
od¢i pocrvene, stavite komad hrane u

| dinosaurova usta -

Interaktivna igra

Igrajte se s dinosaurom Igrajte se s drugom osobom (zadani nacin pokretanja)

Kartice hrane u setu.

1. Cilj igre je staviti svoju ruku u dinosaurova -

1. Kratko pritisnite krijestu

dok od&i ne postanu usta i pokusati ga izvuéi prije nego $to 3
ljubicaste gzatim dinosaur zagrize. 2. Obratite paznju na o€i dinosaura~— @ els
; Nekoliko snoonpirate poteza vasa ruka = ;'\‘§

prelazi u nacin interaktivnih

igara. dodiruje gornji red zuba i ostavite ruku tamo

dok oéi ne zabljesnu zeleno. Maknite ruku
prije nego $to po¢ne Zvakati za pobjedu (o¢i
¢e biti crvene). Ako vam gricka ruku, gubite.




	Page 1
	Page 2

