A UPOZORENJE:

OPASNOST OD GUSENJA - Sadrzi sitne dijelove.
Nije za djecu ispod 3 godine.

EDD\

STACHEL

UZRAST
| 4+ '
IGRACA

POTREBAN JE

L‘% A ATTENTION :

DANGER D'ETOUFFEMENT — Petites piéces.
Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

STALNI NADZOR
ODRASLE OSOBE

A AVVERTENZA:

PERICOLO DI SOFFOCAMENTO— Contiene piccole parti,
Non idoneoa bambini di eta inferiore:a 3 anni.

Sastav:

1 JeZ Eddi
9 Strelica
1 kocka

Bacite kocku. Broj koji pokazuje kocka je brnj koliko puta je potrabno pritisnuti nosié
jeZa. Ako bodlje jeZa iskoGe, znati da taj igrad ispada iz igre. Ako igra¢ uspije da bodlje
ne Iskode tada igrac ostaje u igri. Igra& kojem ni jednom ne iskoce bodlje je pobjednik.

~ PRIPREMITESE

1. Postavite jeZa na ravnu povrSinu | uklonite sve stvari oko njega.

2. Povucite rep na jeZu dok ne zaéujete klik. ( pogledaj sliku )

3. Umetnite jednu po jednu strelicu u otvore na jeZu okrenute prema gore. Svaku
strelicu zatim pritisnite prema dolje dok sve budu u istoj ravnini. ( pogledaj sliku )

m NJE NAPOMENA: Sviigrati moraju sjeditiza stim stolom
' SRS § jeZom u sredini kako bi igrali igru

Igrag& koji ustima moZe proizvesti najglasniji Plop zvuk igra prvi. Igraé& njemu s ljeva

Igra sljedeti, 1 tako dalje.
Kada si na redu za igru:
Pmknkanh;

1. Okreni jeZa da gleda prema tebi.
2. Baci kocku.

Pritiskanje nosi¢a

Pritisni nosi¢ jeZa prema dolje

(dok ne &ujete klik ) onoliko puta Oznaka na kocki
koliki broj si dobio na kocki. Ako oznatava da igrad
je¢ ne izbaci svoje bodlje znadi da ne igra ovaj krug.
sl imao srete. Na redu je sljededi |
lgru nastavija sljededi igrag. igra&. e

Aktivirao sl izbacivanje bodiji ?

Ako sl pritiskom na nosi¢ jeZa
aktivirao izbacivanje bodlji, ispada3
iz igre.

Postavi jaZa Eddi ponovo (vidi ispod)
kako bi ostali igra¢i mogli nastaviti
igru. Igraé koji je ispao iz uge ostaje
sjediti na svojem mjestu i nastavija
promatradi igru do kraja.

Ponovno postavijanje JeZa:

1. Povucite rep na jeZu dok ne zaéujete klik.

2. Sakupite sve strelice ( bodlje ) koje je jeZ izbacio.

3. Umetnite sve strelice ponovo u otvore kako bi se igra mogla nastaviti.

Igra se nastavlja bacanjem kockice | pritiskanjem nosi¢a jeZa do kada u igri
ne preostane samo jedan igraé. Zadnji igra¢ koji je ostao u igri postaje POBJEDNIK |

Puno zabave |
1
bod
o:

za
arandasta

3 2
boda boda

Igra se Igra na istl na&in bacanjem kocke 1 pritiskanjem
nosi¢a jeZa, ali kada se bodlje izbace, Igra& ne ispada
iz igre, nego svi igradi pokusavaju uloviti 3to vide
izbagenih bodlji. Bodovi se zbrajaju prem boji bodlje
1 igraé s najvise bodova je pobjednik.

Ako je broj bodova izjednaten, igra se nastavija
dok Jedan od igrate ne pobijedi.

/1\ VAZNO:
* Igru nikad ne igrajte na podu, nego na stolu sa stolicama u krugu.

* Nikad se ne naslanjajte iznad jeZa kada igrate igru.
* Svaki puta okrenite jeZa prema sebi kada igrate.

jjubldasta
i

* Ne drZite ruke iznad jeZa kada igrate i ne blokirajte bodlje rukama.

* Ne zadrZavajte bodlje kod sebe ( sve bodlje moraju uvijek biti u igri )

* Izgubili ste neke od strelica ( bodlji ) ? Imate sre¢e jer mnogi od Hasbro
modela strelica odgovaraju ( npr. Nerf )
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