‘ A UPOZORENJE:
OPASNOST OD GUSENJA
| Sadrzi sitne dijelove. Nije za djecu
ispod 3 godine.

SASTAV
CILJ IGRE

PRIJE PRVE IGRE

1. Umetnite baterije u pretinac. ( Provjerite informacije o baterijama )
2. lzvadite svijece iz vreCice i zbrinite vreCice.




Postavite tortu za igru na ravnu povrsinu
na sredinu izmedu igraca.

Umetnite svijece za igru u otvore na

na torti kako je prikazano.

Pritisni ((b) za ukljucivanje. Jedna svijeca ce
svijetliti i oznacavati igru za jednog igraca.
ZA IGRU S VISE IGRACA:

Pritisni@®)za dodavanje vise igraca. Svaki
pritiskom” (&%) nova svijeca zasvjetli
oznacava novog igraca.

lgru zapocinje igrac koji prvi ima sljedeci rodendan i odabire jednu od
boja koje trepere u sredini torte. Igru nastavlja pod odabranom bojom.
Sljedeci boju odabire igrac s ljeva i tako dalje dok svi odaberu boje.
NAPOMENA: Za gasenje igre, pritisni i drzi tipku @ tri sekunde.

Pritisni@ ponovo za ukljucivanje igre. Sve svijece ce se upaliti i uz

glazbu Sretan rodendan svjetla u sredini torte ce treptati u bojama igraca.

Svjetla ce se nasumicno zaustaviti na jednoj boji. Boja koja svjetli uz zvuk

trube oznacava igraca koji zapocinje igru.

TVOJ RED ZA IGRU: Brzo! Puhni na svijece da se svjetla zavrte i ugase!

Ako neka od svijeca zatreperi i ponovo se upali, puhni u nju ponovo.

- Nastavi puhati svijece dok se sva svjetla na svijecama ne ugase ili prestane
svirati glazba.

POZOR: Sredina torte pocinje treperiti ako ti ponestaje vremena.
Ako ne ugasis sve svijece na vrijeme mozes ispasti iz igre!

Tvoj red je zavrsio i sve svijece ponovo Ce se upaliti. Svjetlo na sredini torte
zasvjetliti ce ili u boji drugog igraca ili ce se prebaciti na visi nivo igre!

NAPOMENA: Ako si ispao iz igre tvoja boje se vise ne pojavljuje u sredini
torte.




" PRELAZAK NA NOVI NIVO IGRE ¢

-~ Svijece ce se brzo ponovo upaliti u smjeru kazaljke na satu kad igra

~ prijede na novi nivo!
 Zasvirati ce Sretan rodendan glazba, a sredina torte ce treperiti u bojama

igraca koji su jos u igri i zaustaviti se nasumicno na jednoj boji.

' ~ Svaki puta kad igra prijede na visi nivo, glazba svira brze i sve je manje

© vremena za ugasiti sve svijece!

Ako u igri ostanu dva igraca i niti jedan ne uspije ugasiti sve svijece, igra
' bez obzira prelazi na visi nivo i igra se nastavlja dok jedan od igraca ne
pobijedi!

KAKO POBIJEDITI
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KORISTITE ALKALNE BATERIJE
NISU U SETU S IGRACKOM ) e
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VAZNO: INFORMACIJE O BATERIJAMA

Baterije smiju mljenjatl samo odrasle osobe

=

Za umetanje baterija
koristite krizni odvijac.

A U POZO'RE[;UE Oausacnies set.u.

Koristenje baterija na siguran naci;n:
Kako bi igracka trajala dulje koristite samo alkalne baterije.
' Koristite iskljucivo baterue koje je preporucuje proizvodac.
Baterije na igracki smije mijanjati samo odrasla osoba. i
Prilikom umetanja baterija obratite paznju na polaritet i oznake +/- u pretincu.
- Nikad ne koristite istovremeno nove i rabljene baterije.

- Ne koristite alkalne baterije zajedno s cink-ugljikovim baterijama ili nikal-kadmijevim
b punjivim baterijama. : : '
~ Ne dopustite kratki spoj izmedu baterija. .
! Ako se igracka ne koristi dulje vrijeme izvadite baterije. | |
Prije punjuenja punjivih baterlja izvadite ih iz igracke. .
Punjenje punijivih baterua mozZe se edvuatl pod nadzorom odrasle osobe.
Nije dozvoljeno punjenje baterija koje nisu punjive.
IstroSene baterije izvadite iz igracke.
}' IskoriStene baterije zbrinite na ispravan nacin. ot "

Ne bacajte ih u vatru jer to moze izazvati curenje ili eksploziju.

=

Zamjena baterija: Baterije na igracki smije mijenjati samo odrasla osoba.

Potrazite poklopac pretinca za baterije na igracki.

Pomocu kriznog odvijaca odvijte vijak koji uévr§cuje poklopac.

Otvorite poklopac i umetnite ispravne baterije u pretinac pazeci na +/- oznake unutar
pretinca.

Ponovo stavite poklopac i uCvrstite vijkom. I
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