Cilj igre:
Pokusaj pogoditi Sto vise likova sa svojih kartica.

Nacin igre:
Svaki igra€ dobiva po jednu traku za glavu s nosaCem

za karticu. Kartice promijeSajte i okrenite hrpu sa slikama

prema dolje. Svaki igra€ uzima po jednu karticu i stavlja

na traku za glavu sa slikom okrenutom prema protivnickim
igraCima ali na nacCin da on ne vidi Sto je na kartici. Igru

zpocinje najmladi igraC, a nastavlje se u smjeru kazaljke

na satu.

Okrenite pjeSc¢ani sat nakon ¢ega prvi grac postavlja pitanja

u vezi svoje kartice ( npr. Dali sam zivotinja ? ). Ostali igraci
odgovaraju sa DA ili NE. IgraC postavlja pitanja do kada ne
isteCe vrijeme na pjeS¢anom satu. Nakon toga pitanja za svoju
karticu postavlja sljedeci igra€ na isti naCin. Igrac koji pogodi Sto
je na njegovoj kartici prije isteka vremena dobiva jedan zeton.
Nakon toga zamjeni svoju karticu s novom, a staru karticu stavlja
na dno hrpe.

Pobjednik:
Igra traje do kada se ne
podijele svi zetoni, a
pobjednik je igraC
koji sakupi

najvise zetona.

/\ POZOR:

OPASNOST OD GUSENJA-Sitni dijelovi.
Nije za djecu ispod 3 godine.
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