HR - UPUTE ZA IGRU POGADANJA IDENTITETA
IGRA ZA DVA TIMA S JEDNIM ILI VISE IGRACA PO TIMU.

PRIBOR ZA IGRU:
Kartoni sa slicicama koje se lako izrezuju, drza&i okviriéa u dvije razliéite boje
( po jedan za svaki tim ), 48 okvirica

CILJ IGRE:

Svaki tim predstavlja detektiva kaji mora otkriti kriminalca koiji je vidljiv samo
suprotnom timu ( sli¢ica osobe koju vidi samo suprotni tim ). Tim koji prvi otkrije
identitet bande od tri kriminalca je pobjednik.

PRIPREMA IGRE:

Pazljivo raspakirajte dva drzaca okviri¢a, izrezite sli¢ice { sa zaobljenim rubom )
Svaku sli¢icu umetnite u okviri¢ kako je prikazano na slici 1, na nacin da prvo
umetnete donji dio sli¢ice okrenutu da bude vidljiva samo tvojem timu. Nakon
Sto umetnete sve sli¢ice, okvirice zakvacite na drzac, slika 2.

VAZNO:
Slike dolaze u dvije kopije sa razli¢itim bojama pozadine. Umetnite slike u okvirice
prema hojama. |zreZite Eetvrtaste sli¢ice kako bi napravili igradi set.

KORISNI SAVJETI:

Kada tim ima viSe od jednog €lana, tada jedan ¢lan odgovara na pitanja, drugi

koji postavlja pitanja suprotnom timu, treci koji eliminira sumnivce na osnovi
odgovora suprotneg tima zatvarajuci slike. Prije svake odluke tim moZe medusobno
dogovarati i odluke donosoti vedinom.

PRAVILA:

Svaki tim odabire jedan okvir sa slikom. Dogovorom ili bacanjem kocke odluguje
se koji tim kre¢e prvi. Odabrana slike ne smije se pokazati suprotnom timu. Stavite
sliku u stalak. Svaki tim postavlja jedno pitanje. Pitanje mora biti postavljeno na
nacin da se moZe odgoveriti sa DAli NE.

Primjer:

NE SMIJE SE POSTAVIT PITANJE: Kolkoa godina ima kriminalac ?

SMIJE SE POSTAVITI PITANJE: Dali kriminalac nosi Sesir ?

Na osnovi odgovora mozete eliminirati sve sumnjivce koji na primjer nemaju Sesir,
ili one kaji imaju 5esir i sl. Sumnjivce eliminirate na nacin da poklopite okvirice

sa slikama na drzacu.

Vazno pravilo koje treba sljediti je: 1. da se pitanje o fome dali je kriminalac musko
ili Zensko, smije postaviti tek nakon $to su veé postavljena tri pitanja prije toga.

2. Nakon &to jedan tim postavi pitanje o tome dali je kriminalac mugko ili Zensko,
suparnicki tim ima pravo postaviti dva pitanja.

3. Kada tim smatra da zna identitet kriminalca ne postavlja pitanje nego pogada
ime. Ukoliko je pogrijesio, suprotni tim mara na isti nacin pokuSati pogoditi identitet.
Ukoliko su oba dva tima pogrijedila, igra se nastavija, a ukoliko je jedan tim pogodio
on je pobjednik tog kruga.

4. Tim Koji je izgubio daje sliku kriminalca pohjednic¢kom timu.

Sve slike osim pogodene se stavljaju na hrpu i ponovo promijesaju za sljedeci krug.

KRAJ IGRE: MEGADETEKTIV
Tim koji prvi otkrije identitet tri kriminalca, razotkrio je bandu i progladava se
megadetektivom i pobjednikom igre.
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