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MAJMUN ZELI
UKRASTI SLASNE
| BANANE! -
| ISKORISTI
| STAPIC
1 KAKOBI .
| ZAKVACIO L
| MALE MATMUNCICE
4 IPREMJESTIO NJIH
! I NJIHOVE BANANE NA SIGURNO.
| ALIPAZI - AKO VELIKI MATMUN
|} USPIJE DOCI DO VRHA, MORATL CES
! NEKE VRATITI! TKO SPASI NAJVISE
| BANA JE POBJEDNIK !
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Budi igraC koji ce osvojiti najveci broj bodova.

2 Stabla palme 40 Majmuna ( 20 plavih, 12 crvenih, 8 narndastih )
2 Krodnje palme 1 Grozd banana

1 Lijana sa majmunom na tajmer 4 Stapic¢a

1 Baza / stalak 4 Kasete

PRIPREMA 4&? .-‘Te

¢ Postavite bazu / stalak na sredinu
povriine za igranje.

= Spojite dva stabla na stalak.

e Zakvacite lijanu s majmunom na
vrhove stabla.

» Spojite krodnje na vrhove stabla palme.
40 majmuna zakvacite na vrhove kro3nji
tako da boje budu izmjesane.
NAPOMENA: zakvacite majmune na
krosnje za repove, polegnite ih na
krodnje ili kombinirajte oba dva nacina.

e Ispred svakog igraa postavite jedan
Stapi¢ i jednu kasetu.

e Kako bi sklopili kasete, presavinite
rubove prema unutra i spojite dva
izrezana utora kako je prikazano na
slici.




¢ Dogovorite koji igrac zapocinje igru. lgra se
nakon toga nastavlja u smjeru kazaljke na satu.
e Prvi igra¢ poteZe majmuna s tajmerom prema
dolje do stalka / baze. Prije nego ga otpusti
u posudicu na lijani stavlja grozd banana.
» Kada prvi igrac otpusti majmuna, igra zapocinje!
e Prvi igrac zatim mora sa Stapicem pokupiti 5to
vise majmuna sa palmi i ubaciti u svoju kasetu.
¢ Kada majmun sa tajmerom dode do vrha igra
zavriava.

 Za skidanje majmuna sa palmi igra¢ smije
koristiti samo 3tapic ( najbolji nacin je za
repove majmuna ).

* Kada je majmun zakvacen na Stapic igrac
ga ubacuje u kasetu.

e lgrac nastavlja skidati majmune sa palmi
dok ima vremena.

e Igra¢ moze zakvaciti vise od jednog majmuna
odjednom, ali mora sve ubaciti u kasetu, a da
ne ispadnu. Svi majmuni koji nisu u kaseti po
zavrSetku igre , ne donose bodove.

» Ako majmun ispadna sa Stapica ili iz kasete
igrac ga smije pokupiti ali samo sa Stapi¢em i
samo za vrijeme trajanja igre.

¢ Kada se majmun sa tajmerom priblizava vrhu i
posudici s bananama igrac koji igra ga mora zaustaviti
prije samog vrha i potegnuti ponovo prema dolje.

¢ Time zavrsava svoju igru i nakon Sto otpusti majmuna
igru nastavlja sljedeci igrac.

* Ukoliko majmun sa tajmerom dode do vrha lijane, iz
posudice ce ispasti banane i tada igra zavrsava i
igrac koji je igrao za kaznu mora vratiti zadnja dva
prikupljena majmuna natrag na palme.

e Sljededi igra¢ zatim povlaci majmuna sa tajmerom,
vraca banane u posudicu i zapocinje igru na isti nacin.

* |gra zavraSava kad su svi majmuni u kadetama.




BODOVI

e Svaka boja majmuna ima drugaciju vrijednost bodova.
® Plavi majmun drZi jednu bananu i vrijedi 1 bod.

* Crveni majmun drzi 2 banane i vrijedi 2 boda.

* Narandasti majmun drZi 3 banane i vrijedi 3 boda.

POBJEDNIK

Nakon 5to su svi majmuni u kasetama, svaki igrac zbraja svoje
bodove na temelju boja majmuna koje je stavio u kasetu.
Pobjednik je igrac sa najvise bodova.

(£2)

mattel
GAMES”

©2013 Martel, All Rights Reserved, Mattel, Inc., 636 Girard Avene, East Aurora, NY 14052, U.S.A. Consumer Services 1-800-524-8697. Mattel LK. Ltd., Vanwall Business n
Park, Maidentiead SLG AUB, Helpline 01628 S00303, Mattel Australa Pty Ltd, Richmond, Victoia. 3121.Consumer Advisary Service - 1300 135 312, MattelExst st Ltd, POZOR
flocm 503-03, North Tawer, Warld Finante Centre, Harbour City, Tsimshatsul, HY, China. Tel.: (852) 31856500, Dimport & Diedarkan Ofch: Mattel Southeast Asia Pre. Lud. , OPASNOST 0D GUSENJA
No9-1, Tower 3 Avenue 7, Bangsar Sout Cit, No 8, Jalan Kerinch, 59200 Kala Lumpor, Malaysia. ek 03-7ABO3S17, Fax:03-78803867 IFASNUS|

wiw senice matiel om Sitni dijelovi. )
Nije za djecu ispod 3 godine.

BRV25-0920



	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4

