*1 MULTIFUNKCIONALNU

IGRACU pPLOCU
*10 BRODOVA

1 STRATEGIC GIMF OF
SHILL AN NERVE!

MISLJA.:

POTOPITI PROTIVNIEKU FLOTU
BRODOVA

PRIPREMA:
OTVORITE PLOCE IGRE. IGRACI MORAIU SJEDITI JEDAN
NASUPROT DRUGOGA KAKO NE Bl MOGLI VIDJETI PLOEU
PROTIVNICKOG IGRACA.

UNE:

PROGLASENJE UZ

1. SVAKI IGRAC POSTAVLIA SVOJIH PET BRODOVA NA VODORAVNU
POZICIJU IGRACE PLOCE.

2. BRODOVI NE SMIJU PRELAZITI RUBNE DIJELOVE RUPICASTE
POVRS3INE.

3. NAKO 5TO SU SVI BRODOVI POSTAVLIENI, PROGLASAVA SE
RATNO STANIE | BRODOVI SE VISE NE SMIJU POMICATI.

4. IGRA POCINJE.

START:

IGRACI SE DOGOVARAJU KOJI ISPALJUJE PRVI PUCANJ.

IGRACI OZNACAVAIU KOORDINATE POLIA NA PLOCI | POKUSAVAJU
POGODITI PROTIVNICKE BRODOVE.

PLOCA OCEANA JE OZNACENA BEOJEVIMA | SLOVIMA.

IGRAC IZGOVARA KOORDINATE NA NACIN PRVO BROJ A ZATIM SLO

UKOLIKO POSTOJI POGODAK, PROTIVNIK MORA NAGLASITI DA POSTOJ

POGODAK ILI PROMASAJ.

POGODAK:

1. U SLUCAJU POGOTKA, PROTIVNICKI IGRAC MORA NAGLASITI DA
POSTOJI POGODAK ALI NE SMUE OTKRITI O KOJEM SE BRODU RADI.

2. IGRAC KOJI IMA USPIESAN POGODAK POSTAVLIA NA TU POZICIU
ZUTU OZNAKU.

3. IGRAC €)1 JE BROD POGODEN TAKODER OZNACAVA POZICIU NA
BRODU SA ZUTOM OZNAKOM.
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*ZUTE OZNAKE
*BIJELE OZNAKE
*UPUTSTVA

PROMASAJ:

UKOLIKO IGRAC NAVEDE KOORDINATE KOJA PROMASUJE BROD
PROTIVNICKI IGRAC NAGLASAVA DA JE PROMASAJ, A POZICIA SE
OZNACAVA SA BIJELOM OZNAKOM.

IZMJENJIVE PLOCE:

SA DESNE STRANE IGRACE PLOCE POSTOIE IZMIENJIVE PLOCE
KOJE OMOGUCAVAIU STANDARDNU IGRU ILI NAPREDNU IGRU.

NAPREDNA IGRA:

SVAK| PANEL IMA DVIJE ZELENE STRELICE KOJE OZNACAVAIU

PODRUCIA SA ZELENIM KODOM.

UKOLIKO IGRAC USPIJE OSTAVRITI POGODAK BRODA U LINIII
0OZNACENOQJ SA ZELENOM STRELICOM, BROD JE UNISTEN ODMAH

BEZ DODATNIH POGODAKA.

U SLUCAJU POGOTKA U ZELENOM PODRUCIU, PROTIVNICKI IGRAC
NAGLASAVA: POGODAK, KOLATERALNO OSTECENJE, BROD JE POTONUO.

POTOPLIJENI BROD:

DA Bl BROD POTONUO MORA U STANDARDNOJ IGRI BITI POGODEN |
OZNACEN ZUTIM OZNAKAMA NA SVIM POZICIJAMA BRODA.

SVAKI BROD IMA DRUGI BROJ MOGUCIH POGODAKA 1 SVI

MORAIJU BITI POGOBENI.

AKO SE IGRA NAPREDNA IGRA, SVAKI POGODAK U PODRUCIU
ZELENE STRELICE POTAPA BROD SAMO SA JEDNIM POGODKOM.

POBJEDNIK JE IGRAC KOJI PRVI POTOPI SVE PROTIVNICKE BRODOVE !

*NOSAC AVIONA
*RAZARAC
*FREGATA

*PODMORNICA

*PATROLNI BROD
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