IGRA PREPOZNAVANJA
UPUTE

Ova igra se moZe igrati sa dvije ili viSe osoba podjeljenih u dvije ekipte.

POTREBNI MATERIJALLI:

Hrpa papira;

Komad papira izrezan sa slikama;

Dva okvira za slike razli¢ite boje (jedan za svaku ekipu);
48 slicica.

CILJ IGRE:

Svaka ekipa ima jednog ¢lana koji treba identificirati kriminalca sa druge ekipe (slika koju drze u ruci). Ekipa koja
identificira 3 kriminalca pobjeduje igru.

PRIPREMA ZA IGRU:

Izrezite dva okvira iz potpore. Podjelite prijaSnje porezane slike na papiru, izrezite svaku sliku u okvir kako prikazano
na Slici 1. Donji dio slike (skriveni dio) treba biti postavljen u zigzag dio okvira. Lice kriminalca bi trebalo stajati
uspravno. Nakon §to su sve slike stavljene u okvir postavite lh kao na Slici 2.

POZOR:
Sve slike su dupli¢ne ali sa razli¢itim bojama pozadine. Stavite slike u okvire iste boje.

PRIJEDLOZI:

Kada u ekipi ima viSe ljudi moZete podjeliti zadatke po ¢lanovima. Jedan mozZe odgovarati na pitanja, jedan moze
postavljati pitanja, jedan moze postavljati | micati slike za koje ekipa odluci da nije trazeni lik. Dopusteno je da ekipa
konzultira prije zadnjeg izbora.

PRAVILA:

Svaka ekipa postavi okvir za slike, zatim iz kupa papira izaberu jedno sliku na sljepo. Pazite da vam protivni¢ka ekipa
ne vidi sliku! Nakon toga se ekipa naizmjeni¢no ispituju o kriminalcu sa slike. Pitanja moraju biti takva da odgovor
moze biti samo “da” ili “ne”. Znadi krivo je pitanje “koliko godina ima kriminalac?” dok je ispravno “da li je kriminalac
mladi?” Ovisno o odgovoru na pitanje mozete izbaciti odredene slike iz liste osumnji¢enih.

DODATNA PRAVILA:
1) Svaka ekipa smije pitati da li je kriminalac muskarac ili Zena tek nakon $to postavi barem 3 pitanja.

2) Nakon Sto jedna ekipa pita da li je kriminalac muskarac ili Zena, druga ekipa smije taj potez potaviti 2 pitanja umjesto jednog.

3) Kada jedna ekipa misli da zna tko je kriminalac moze pokusati identificirati kriminalca. Ako daju krivi odgovor potez prelazi na
drugu ekipu koja smije isto pogadati tko je kriminalac, ako odgovore krivo igra se dalje nastavlja normalno, ako pogode to¢no igra
je gotova.

4) Kada jedna ekipa pobjedi, druga ekipa predaje sliku kriminalca toj ekipi. Zatim se promjesa kup papira sa slikama | vuce se
nova slika.

CILJ IGRE:

Nonimacija Megadetektiva.
Prva ekipa koja sakupi 3 slike kriminalca | otkrije kriminalnu bandu pobjeduje igru | postaju poznati kao
Megadetektivi!

Sifkd 1. Sika2.

ltem No.: #J306 & #J307
Made in China




	Page 1

