za dob 5+

PAMETNI JEZ

Sadrzaj:

5 glava jazavaca (1 rezervna)

1 puzzle napravljene od deset jeZeva koji se spajaju

1 baza koju Stiti mama jez

1 uputstva i 1 PVC vrecica za igracke

Cilj igre:

Pomognite malom jezu pobjeci od jazavaca i pronaci siguran put

do nizeg dijela ograde i do mame jeza. Igrac koji to uspije napraviti je
pobjednik.

Pripreme za igru:

Stavite mamu jeza sa vanske strane ograde na nivo poda, naslonjenu
sa prednjim Sapama na gornji dio ograde tako da stoji stabilno.

Pravila:

1. Mali jez se smije okretati-kotrljati u svim smjerovima ( istok, zapad,
sjeverijug)

2. Tokom kotrljanja, jez ne smije dotaknuti glavu jazavca.

Uskoro Ce te saznati da postoji samo jedan ispravan put do cilja

kroz nizak dio ograde i siguran prolaz kraj jazavaca bez problema.

3. Cilj ove igre je pronadi pravilan nacin za izbjegavanje opasnosti.

4. Kada ste u bezizlaznoj situaciji pogledajte instrukcije sa prikazima
nivoa

lzazovi:

Igra je podijeljena u pet razina sa 50 nacina igranja.

Prva razina je najjednostavnija. Svrha ove razine je da shvatite
okretanje od jeza modela i da shvatite gdje jez treba biti postavljen
za laksi bijeg. Kada dodete na petu razinu biti ¢e te iznenadeni

sa pozicijom gdje se jez nalazi prije nego sto pobjegne od opasnosti.

RjesSenje (1 - 5 razina)

Oprez: Uspjeh bijega jako ovisi o smjeru okretanja.
N = jeZ se okrecCe prema sjeveru

S = jez se okrec¢e prema istoku

W = jez se okreCe prema zapadu

Primjer: SSEN znaci okrenuti se dva puta na jug,
tada jednom na istok i jednom na sjever.

Koristite se ovim uputstvima

N = sjever
S = jug

W = istok
E = istok

Pridruzite nam se u igri pametnog jeza sa ograde.
Prije igre, proucite slike nivoa i shvatit Ce te kako treba postaviti i igrati
OoVu igru.
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