CILJ IGRE

Budi prvi koji ¢e pogoditi identitet misterioznog lica na karti protivni¢kog igraca.

PRIJE IGRE

Prije poCetka igre, dobro promotrite razlike izmedu lica na igracoj ploCi ( noseve,
kape, naocCale, kosu, brkove i ostale detalje koji se razlikuju od lica do lica.

POSTAVLJANJE IGRE
1. Svaki igrac odbire igra¢u plocu.
. Sva lica sa imenima na igracoj plo¢i moraju biti vidljiva.
. Promje$ajte set karata i licem prema dolje stavite na stol.
. Svaki igra¢ uzima sa vrha jednu kartu, na nacin da ju protivnik nemoze vidjeti.
. Umetnite izabranu kartu u predniji dio igrace plo¢e okrenutu prema sebi da ju
protivnik nemoze vidjeti. ( slika 1)
6. Igra moze poceti.

IGRANJE

1. Igru poc€inje najmladi igra¢ na nacin da postavi jedno pitanje, a nkon odgovora |
pitanje postavlja protivnicki igrac, i na taj nacin cijelu igru izmjenjuju pitanja. =\

2. Pitanje mora biti postavljeno na nacin da protivnik odgoovara sa DA ili NE.
( Primjer: Dali imas$ plave o€i ? )
Ako je odgovor DA, mozes$ eliminirati sva lica na svojoj igracoj plo€i koja imaju
smede o¢i.

3. Eliminirane karte jednostavno pritisnite prema dolje do tocke gdje ostaje vidljivo
samo ime, i u tom krugu ih vise ne gledate.

4. Igru nastavljate postavljanjem pitanja naizmjenicno i sistemom eliminacije nakon
odgovora, pokuSavate do¢i do zklju€ka koje je ime na protivnikovoj karti.

POGADANJE PONOVNO IGRANJE

Ukoliko se odlucite pogadati ime Za igranje novog kruga pritisnite sve
na karti, nemozete pogadati odmah preostale karte prema dolje i

nakon dobivenog odgovora na preokrenite igracu plo¢u na drugu stranu.

postavljeno pitanje nego morate
priCekati na svoj red za sljedece pitanje Karte vratite u set, ponovno promjesajte
i tada poku$ati pogadati. i spremni ste za novi krug.
* Ukoliko ste pogodili POBJEDUJETE
ovaj krug i dobivate bod.
* Ukoliko niste pogodil GUBITE i
protivnik dobiva bod.

POBJEDNIK igre je igrac koji osvoji 3 boda.
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