Za 2-4 igraca
Za dob 4+

Sadrzaj:

Igraca baza

4 Nilska konja

20 plasti¢nih kuglica

o ODABERI NILSKOG KONJA

ISPUSTITE SUE
KUGLICE U POSUDU
JEZERCE NA SREDINI

INAK ZR IGRU "KRENI" DRIE
NAIMLADI IGRAG!
)

SKUPLIATI KUGLICE. y W
KRDA SU SVE KUGLICE SAKUPLJENE,
IGRAC SR NAJVISE KUGLICA JE
POBJEDNIK!

Nilski konj guta kuglice

r

d

IGRAITE NA ISTI NACIN,
0SIM STO JE POBIEDNIK
ONAJ KOJI UHVATI ZLATNU
KUGLICU!!

PRIPREMA IGRE:

isnite sa strane i polako

ano prit har e.
?Z\‘;Sgite Nilske kofgz“;v‘fﬁ‘ffmh konja.
Maknfe Vrect!\(t:: o miesto sa kuglicama

ite zad
Makn! pod jezerca-

koje je 18

3

,

i j kuglice.
3 napunite sva mjesta za K ¢
Z|atr?u kuglicu stavite na bilo koje

mjesto.

SPREMANJE IGRE:

- \

1 Pritisnite zakvacke k?ko
pi otkvadili svakog konja.

3)

3 Zak’juéaj

pritisnete vrati 4
i
na predni g, diZete vragt gore |

te njegoy Vrat tako da

2 prikvagite svako j
vacite s g konja pomigygi
';();idnﬂ_ diou Jezerce. Pritisnite dol(j:é;
0 bi ga uévrstjlj na to mjesto.

4 pripremite Nilsko
Prema dolje drzati
njegov vrat prema
otpustite njegoy re

g konja tako da Ce te
nJegpv rep te poviagiti
van i dolje. Pritisnite i
P nekoliko puta.

2 Stavite svakog u kuteve
pod.loge za igru. Okrenite
kon@ da stane u za to
namijenjeno podrugje.

4 Kad ste gotovi...
Igra bi trebala izgledati ovako.
| trebala bi stati u kutiju.
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