Postavite kruzi¢e oznacene sa *1* i *2* na vrh velikog kruznog dijela da

bi nacinili igracu plo€u sa 4 nivoa. Postavite stalak po visini na okruglu bazu.
Na vrh tog stalka postavite prije sastavljenu igracu plo€u. PloCa se sada moze
okretati i naginjati u svim smjerovima.

Svaki igra¢ igra¢ odabire 12 figura kruZica u istoj boji. Igru zapoc€inje najmladi
igrac.

Igra

Igrac koji je na redu baca kocku. Broj koji dobiva

pokazuje na koji nivo igraCe ploCe igra€ smije postaviti
svoju figuru ( kruzi¢ ).

Ukoliko kocka pokaZze broj 1, igra¢ smije svoju figuru
smjestiti samo na nivou oznaCenom brojem *1*. Ako
kocka pokaze broj 2, figura se smije smjestiti samo na
nivou *2* itd.

Ukoliko na kocki igra€ dobije TWIST mora zaokrenuti

vrh oznacCen brojem *1* kako bi poremetio omjer ravnoteze
| poziciju igraCe ploce. Slika 1

Ukoliko na kocki igra€ dobije ANY moZe svoju figuru
postaviti na bilo koje mjesto na bilo kojem nivou po izboru.

Cilj svakog igracCa je da postavi Sto vise figura 3 u red ( horizontalno, vertikalno
ili dijagonalno ) bez da zbog izgubljene ravnoteze figure padaju sa igraCe ploce.

IlgraCi mogu koristiti mogucnost blokiranja protivniCkog igraca da slozi 3 u red na
nacin da na njegovu figuru postave svoju. Kod ovakvog poteza pozicija pripada
igracu €ija je boja na vrhu ostalih figura. Na taj nacin igra¢ moZe sebi olak$ati da
Sto prije slozi 3 u red u svojoj boji, ali da ne poremeti ravnotezu ploce.

Ako igra€ koji igra, svojim potezom poremeti ravnotezu ploce da figure padnu, tada
taj igraC ispada, a ostali igraci ponovno zapocinju igru. Pobjednik igre je igraC koji
uspije sve svoje figure postaviti na plo€u. Ukoliko sve figure uspiju postaviti dva
igraCa, tada je pobjednik onaj koji ima viSe sloZenih figura 3 u red.



	Page 1

